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Kofenek

poznaje planete Ziemie
cz. 2 - Przygotowania

Kofenek rozejrzat sie niepewnie. Wiedziat, ze musi wzig¢ sie w gars¢, bo nie mogt
przeciez liczyé na pomoc rodzicow. Nie zauwazyt niczego niepokojgcego, wiec postanowit
przygotowac sie do podrdzy. Rozpoczat przeglad swoich rzeczy na statku kosmicznym

i zastanawiat sie, co tez najbardziej przyda mu sie podczas wedréwki.

Oczywiscie absolutnie niezbedny byt jego kosmiczny notes. Notes zapisywat
wszystko, co Kofenek chciat zapamietadé. Mdgt nagrywaé dzwieki i filmy, robi¢ zdjecia,
wyswietla¢ mapy i informowat go o niebezpieczenstwie. Jedng z najwazniejszych jego funkcji
byta umiejetnos¢ ttumaczenia wielu jezykdw wszechswiata. Notes nie tylko pozwalat
rozumie¢ mowe roznych istot, ale sprawiat réwniez, ze Kofenek natychmiast zaczynat
porozumiewac sie w kazdym jezyku, jakby umiat go od zawsze. Kofenek nazywat wiec swoj
notes "kumplem" i czasem, gdy doskwierata mu samotnos$¢, chetnie z nim rozmawiat.

Wodwczas na ekraniku notesu wyswietlata sie sympatyczna i gadatliwa buzka.

Oprocz notesu, najbardziej potrzebny byt kombinezon, z ktéorym Kofenek nigdy sie
nie rozstawat. Kombinezon posiadat wiele schowkow i tajemniczych przyciskéw. Potrafit
dba¢ o higiene Kofenka bez potrzeby rozbierania sie. Karmit go tabletkami kosmicznego
jedzenia o réznych smakach. Gdy tylko Kofenek byt gtodny, wystarczyto pomysleé o wybranej
potrawie, nacisng¢ odpowiedni guzik, a wnet wyskakiwata tabletka w ulubionym smaku.

Zastepowata ona doskonale caty zdrowy positek.

Guzik ochronny wtaczat wokoét Kofenka niewidzialng bariere, ktéra niczym
przezroczysta kula nie pozwalata nikomu zblizy¢ sie na wiecej niz trzy kroki. Guzik teleportacji
wspaniale utatwiat podroze. Wystarczyto bowiem, ze Kofenek wskazat na mapie notesu
miejsce, w ktorym chciat sie znalez¢ i, po przycisnieciu guzika, w ciggu paru chwil znikat

i pojawiat sie tam, gdzie chciat dotrzed.
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Kofenek — cz. 2

Przyciskéw byto tyle, ze sam ufik nieraz je mylit, co czesto doprowadzato do
Smiesznych sytuacji. No bo wyobraZcie sobie, ze gdy raz siedziat w zorkianskiej bibliotece
z mitg kolezanka, chciat poczestowac jg tabletka o smaku lodéw waniliowych. Niestety

nacisnat nie ten guzik i kombinezon — zamiast poczestunku — zgotowat mu kapiel z piana...

Jednak jednego przycisku nie wolno mu byto pomyli¢. To czerwony guzik ratunkowy,
ktdry zostat wbudowany w kombinezon specjalnie przed kosmiczng podrdzg. Mozna byto
skorzysta¢ z niego tylko jeden raz, w razie Smiertelnego niebezpieczeristwa. Nacisniecie go
powodowato teleportacje bezposrednio na planete Zorkan, ale bez mozliwosci powrotu. Tak

wiec czerwony przycisk byt przez Kofenka szczegdlnie starannie omijany.

Oprécz kombinezonu i notesu — ,kumpla” zabrat jeszcze swojg peleryne. Byta ona —
tak jak wszystko — niezwykfa. Grzata, kiedy byto zimno, chtodzita w czasie upatéw, byta

nieprzemakalna, mozna byto zrobi¢ z niej namiot lub spa¢ jak w Spiworze. Zapakowat

peleryne do plecaczka, a przy okazji rozprostowat swoje skdrzaste skrzydta.

Ciagg dalszy nastagpi...
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